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History of the Arc The Lad 

その昔、奢り高ぶった人間は神の怒りを買い、世界は滅亡の危機に瀕したと 
いう。それを憂えた精霊達は、人間に“聖櫃”を与え、その力によって邪悪な存 
在を封じるように命じた。かくじ T 世界は救われたのだった……。3千年後。世 
は乱れ、闇黒の力が再び現れようとしていた。‘‘聖櫃’’と同じ響きを名に持つ 
少年ーアークは、精霊に導かれ、仲間達と共に旅に出る。そして、ついに伝説 
の“聖櫃，，をみっけ' アークは“勇者の力”を、仲間のククルは“聖母の力”を 
授かったのだった。そして時は流れ、炎使いの一族の末裔であるエルクは、ハ 
ンターと UT 日々を暮らしていたが、やがて数奇な運命によりアーク達と出会う。 
そして、共に戦うことを決意する。アーク達は力を合わせ、巨大な悪に立ち向か 
うが、真の敵一「闇黒の支配者」の復活は進められていくのであった。アークと 
ククルは、その身を挺して闇黒の支配者を封印するが、闇黒の支配者によって 
引き起こされた天変地異により、世界は多くを失ってしまった。この悲劇は後に、 
「大災害」と呼ばれるようになる。アレク達の物語は、この数年後から始まる。 
先の「大災害」で親を失ったアレクは、ハンターによって助けられ、ある村で暮ら 
していた。しかし、自分の故郷はどこなのか？という思いと、自分もハンターに 
なりたいという憧れのため、幼なじみのルッツと共に村を出る決意を固めるのだ 
った。アークザラッド III の物語はここから始まる……。 



お問い合わせ：（株)ソニー•コンピュータエンタテインメントインフォメーションセンター TEL 03-3475-7444 
ゲームの内容や裏技などに関するご質問にはお答えできません。予めご了承ください。 
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アークザラッド ffl を始める前に、知っておかなければならないことや， 
ゲームを進める h で必效な操作ガ法などを党えておこう。 
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ゲームの基本的な流れ 

ここでは'アークザラッド HI の基 _ 事を請ける^ 

本的なゲームの進め方を説明し 
ます。ハンターである主人公は、 

ギルドという場所へ行き仕事の依 
頼を請け負います。 

ギルドには、ハンターのために 
様々な仕事が用意されており、そ 
の仕事を解決することで、報酬を 
受け取ることができます。依頼は、 

街の人のちょっとした手伝いから、 

モンスター退治まで幅広くあり、 

中には他の街へ行かなければな 
らないようなものもあります。こう 
して主人公は、ハンターのレベル 
を上けながら、世界のあちこちに 
旅することになるのです。アーク 
ザラッド] n は、このようにして、物 
語が進んでいきます。 



次の仕事を請け負う 
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コントローラの使い方 




コント□ーラ 

使用方法はアナログコント□ーラと同じです 


※振動機能の ON / OFF は 「 OPTION 」 の「バイブレーション」で切り替えることができます。 （ P 7 参照） 
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コントローラの使い方 


バトルの時 



L 1 ボタン、 

©ポタンを押したときのフリーカーソル時に\ 
キャラクター串位でカーソルを移動させます 


方向キー、 

キャラクターの移動や 
各コマンドの選択をします 
R1 ポタンを同時に押すと 
その壩で向きが変わります 

セレクトポタン. 

オプションウインドウを 
開きます 


スタート ボタン- 
使用しません 


/ R 1 ボタン 

©ポタンを押したときのフリーカーソル時に 
キャラクター単位でカーソルを移動させます 


9ポタン 

フリーカーソルを出します 


® ポタン 

コマンドウインドウを開きます 


® ポタン 

コマンドの決定をします 
キャラクターが向いている方向に対し 
武器による攻擊をおこないます 

x © ポタン 

各コマンドのキャンセル 


コント□ーラ 

使用方法はアナログコントローラと同じです 




^ 5 ^ 




バ - 


アークザラッド n でセーブしたデータをアークザラッド n で遊べ 
るよう変換します。コンバートしたデータで遊ぶ場合は、新しくゲ 
ームを始めることになります。 


新しくゲームを始めるときは 「 NEW ボタンを押し、次に 「GAME 
GAME 」 を選択します。タイトル画 START 」 を選択するとゲームを始 
面で 「NEW GAME 」 を選択じ T ® めることができます。 
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ゲームの 始め方 


ニュー ゲーム 
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オプション 


コン テイ ニュー 



セーブしたデータを口ードします。夕 
イトル画面で 「 CONTINUE 」 を選 
択します。セーブしたデータの一覧 
が表示されますので、ロードしたい 


データを選択し、©ボタンを押すと 
セーブしたところからゲームを始め 
られます。 


オプション 



アナロブコントローラ (DUAL SHOCIO の 
バイプレーシヨンします0 


タイトル画面で 「 OPTION 」 を選択 
すると、ゲームの設定を変えること 
ができます。「バイブレーション」で 
アナログコントローラのバイブレー 
シヨン機能のオンオフを行います。 


「サウンド」で、サウンドのオンオフ、 
「メッセージ」で、メッセージスピー 
ドを変更します。その他、移動ス 
ピードやバトル中の音声の調整が 
できます。 
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オープニングムービーのあと、名らがな」「カタカナ jr 英数字」「記 
前の入力画面になります。名前の号」は、方向キーで字を選び®ボ 
入力は「ひらがな」「カタカナ」「英タンで選択します。「漢字」は、!_1、 
数字」「記号」「漢字」での入力が R 1 ボタンで、あいうえお順に並 
可能です。それぞれの選択は L 1、 んだ漢字の中から選び、©ボタン 
R 1 ボタンを押して選びます。「ひで選択します。 




s 


選んだ文字を削除したい場合は、場合は右端の暑矢印を選択し、 
右下の矢印アイコンで左右に動 ® ボタンを押すと前の文字に戻り 
かし、消したい文字の上に力ーソます。名前が決定したら、 0 K アイ 
ルを合わせ、新しく文字を選び決コンで物語に戻ってください。 

定します。選んだ文字を取り消す 
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asic Operation 

丄 甘 + IS Mr 
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エリアマップの見方と移動 


エリア マップ 



主人公が、その地域の中での移動 
を行うのがエリアマップです。街や 
洞窟などから出ると、エリアマップ 
画面になります。エリアマップは地 
方ごとに分かれており、そのエリア 


全体のマップが表示されます。基 
本的には道のあるところを通ること 
になりますが、それ以外にも行ける 
ところがある場合もあります。 


エリアマップからフィールドマップへ 



街や洞窟のある場所に行くと、そ 
の場所の名前が表示されます。そ 
こに入りたいときは「はい」を選択 
し、入りたくない場合は「いいえ」 
を選択します。物語が進んでいな 
いと、エリアマップのある地点から、 


それ以上進むことができないこと 
もあります。物語が進み行けるよ 
うになる場所が増えると、その場 
所へ行ったときに場所の名前が表 
示され、中へ入れるようになります。 


10 







ARC THE LAD 

III 


® ボタンを押すと、フィールドコマます。ゲーム中のほとんどの指示 
ンドのウインドウが表示されます。をこのコマンドを使って行います。 
ここでは主人公や仲間の状態やそれぞれの、コマンドの説明は 
各種ステータスを見ることができ下のとおりです。 




現在、主人公や仲間たちが持っている特殊能力を使用して、キャラクターた主人公や仲間たちが装備じ r いる武器 
アイテムを使用するときに使います。「送ちの HP を回復させます。使えるキャラや防具を変更できます。キャラクターに 
る」で宿屋に転送もできます。 クターは限られています。 よっては変更できないものもいます。 


y 飞 ァ 一^•一 … ^ •、雪供，專，-咖一一，一 ' - ■ 一 ，胃 

モンスターカードを使えるキャラクター主人公や仲間たちの現在の状態を見現在進行中のギルドの仕事を表示し 
がいるときだけ表示されます。リストをることができます。次のキャラクターをます。仕事内容を確認したいときに使 
見たり、カードを送ったりできます。 見るときは方向キーの左右を押します。用します。 







ARC THE LAD 

III 


フィールドコマンドウインドウで、アイテムコマンドを選 
択し、「使う」を選ぶと、アイテムの選択画面が表示され 
ます。方向キーの左右で、使用したいアイテムの項目を 
選択します。項目を選択しボタンを押すとアイテムの一 
覧が表示されます。使用したいアイテムを選び、決定し 
ます。誰に使用するかを選び®ボタンを押し r ください。 
「送る」を選択すると、選んだアイテムを宿屋へ送ること 
ができます。送られたアイテムは宿屋に保管されます。 


HP や MP を回復させるための薬草や、主人公や仲間たちの武器を見ることが主人公や仲間たちの防具を見ることが 
マヒなどの特殊状態を解く薬などがあできます。武器の種類や数量、その武できます。防具の種類や数量、その防 
ります。一度使用すると無くなります。 器の説明を見ることができます。 具の説明を見ることができます。 


主人公や仲間たちのアクセサリーを見武器や道具を合成するときに使います。物語を進めていく上で必要となるアイ 
ることができます。アクセサリーの種類アイテム協会やウエボン協会などで、アテムです。アイテムの内容を見ること 
や数量、その説明を見ることができます。イテムを合成するときに使用します。 ができます。 
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装備 



主人公や仲間の装備を変更しま 

す。フイールドコマンドウインドウ 
の「装備」を選択し、装備させたい 
キャラクターを選びます。右下に 
現在装備じ r いる武器、防具、ァ 
クセサリーが表示されます。④ボ 
タンを押じぐキャラクターを選択し 
てください。 


キャラクターを選択すると、右下の 
ウインドウが中央に移動し、装備 
じ r いる武器、防具、アクセサリー 
の詳細が表示されます。 変更した 
い装備品を選び®ボタンを押し，ま 
す。ただし、武器は必ず装備しな 
ければなりませんが、防具とアクセ 
サリーは、何も装備しない状態で 
いることができます。 


現在持っている、武器、防具、ァク 
セサリーの一覧が表示されます。 
変更したい装備品を選び®ボタン 
を押します。右側のウインドウで変 
更後の装備品のステータスを確認 
することができま1"。 
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ステータス 


ステータスについて 



主人公や仲間たちの ステータスを 
見ることができます〇 HP 、 MP 、 経 
験値、使用できる特殊能力、属性 


などを見ることができます。ステー 
タスを見たいキャラクターを選び 
©ボタンを押します。 



各 キャラクターの 現在の ステータス 
が表示されます。名前、現在のレ 
ベル、 HP 、 MP の状態、経験値、 
装備品、ギルドポイント、称号、所 


持金、現在使用できる特殊能力な 
どが表示されます。次のキャラクタ 
一を見たいときは、方向キーの左 
右で変更することができます。 


ステータス画面は、戦闘中も見ることができます。ステータス異常にかかると、属性 
項目が状態異常を知らせる文字と交互に変わります， 
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回復のさせか；^ 

キュアを使えるキャラクターを選択 
し、 （ S ) ボタンを押します。右下のウ 
インドウにキャラクターが表示され 
ますので、回復させたいキャラクタ 


一を選び®ボタンを押します。選 
ばれたキャラクターは回復し、回復 
させたキャラクターの MP は消費さ 
れます。 
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モンスターカード 



ンスターカー ドとは 11 " 

戦闘中に特殊能力の「カーデイッきます。また、モンスターカードは 
シュ」を使用することによってモン交換したり預けたりすることもでき 
スターをカードに閉じ込めることがます。ただし、モンスターによって 
できます。閉じ込めたモンスターは、はモンスターカードにできないもの 
モンスターカードになり、「アタツカも存在します。 

ード」で戦闘に使用することがで 




フイールドコマンドウインドウから 
モンスターカードの項目を選び® 
ボタンを押します。「送る」コマンド 
では、モンスターカードをモンスタ 
一協会へ送ることができます。送 


られたモンスターカードは、モンス 
ター協会で保存されます。「リスト」 
コマンドでは、持っているモンス 
夕一力ードを一覧することができ 
ます。 
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現在の仕事 


現在の仕事を見る 



主人公がハンターになってから現 
れるコマンドです。現在、ギルドか 
ら依頼されている仕事を見ること 
ができます。（ギルドについては 


P 22 参照）仕事の内容を見るとき 
は、請け負っている仕事を選び、 
® ボタンを押します。詳しい仕事 
の内容が表示されま t "。 


ギルドの仕事の概要の見方 



ギルド仕事には、「仕事の内容」 
「報酬」「依頼しているギルドの場 
所」「ギルドポイント」「依頼人」とい 
つた If 報を見ることができます。複 


数の仕事を同時に請け負っている 
場合は、どの仕事を先に済ませる 
べきか、この画面を参考に順番を 
考えてから仕事にかかりましよう。 
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セーブ • 回復 


セ ー ブ 



宿屋や特定の家にある日記帳に 
記入することでセーブすることがで 
きます。日記帳の方を向き®ボタ 
ンを押すと日記帳が開き、画面左 
上にウインドウが開きますので「セ 
ーブ」を選択し、 ® ボタンを押して 
ください。メモリーカードのチエツ 


クが終わるとセーブ画面が開きま 
すのでセーブする場所を選び、セ 
ーブしてください。ちなみに、ゲー 
ムをロードすることもできますが、 
ロードするとそこまでのゲームは消 
元てしまいます。 


回復 



キャラクターの回復は、宿屋に泊 
まることでも回復することができま 
す。また、主人公の家や、イベント 
中に会う人の家のベットで休むこ 
とによって回復することもできます。 


ただし、宿屋に泊まる場合は宿泊 
代を払わなければ泊まることはで 
きません。ちなみに、ダンジョン内 
にもセーブポイントや回復ポイント 
があります。 
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Field Area 


■ルドエリア 
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フィールド画面の見方 


flj の 小の 柊動 



街の中に入ると、人がいて建物が 
あります。人と会話する場合は、 
人の方を向き、 ® ボタンを押じ r く 
ださい。話しかけることができます。 
いろいろな人と話し、情報を集め 
ましょう。建物に入る場合は、ドア 


の前に立ち、方向キーを上に押し 
ます。街の端まで彳〒くと、ウインド 
ウが開き、「外へ出ますか？」と聞 
かれますので、出る場合は「はい」 
を選択じ r ください。エリアマップ 
へ行くことができます， 


让物の中の柊勁 



建物の中へはドアの前に立ち、方 
向キーの上を押せば建物の中に 
入ることができます。建物の中で 
は、人に話しかけたり、アイテムを 


手に入れたりすることができます, 
方向キーを上下左右に押じ T 移動 
じ T ください。 
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〜フィールド画面の見方 




街の中や、建物の中にいる人々と 
会話をすることによって、いろいろ 
な情報を聞くことができます。話し 
たい人のとなりに行き®ボタンを 
押すと会話することができます。物 


語を進めるためには積極的に人と 
会話じ r 情報を集めましょう。また、 
同じ人でも何度か会って聞くこと 
によって話す内容が変わってくる 
こともあります。 
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主人公はハンターと呼ばれる職業仕事を選択することができます。仕 
に就きます。ハンターはいろいろな事は、簡単な仕事ほど安く、難し 
仕事を頼まれて、それを解決するこい仕事になると高額になります。ハ 
とで報酬をもらうという職業です。ンターはギルドで仕事を請けて、そ 
仕事の依頼はギルドに集まります。の仕事を遂行し、ギルドで成功報 
ハンターはギルドに行き、依頼され酬をもらいます。もちろん、失敗す 
ている仕事の中から自分の好きなると報■もらうことはできません。 


請け負う 

賺 1 U r. 1. • 

，；•••. ffiHT. ，•- 

— -1 

ギルドの窓口で仕事を選び、請け負います。請けたい仕事を 
選び®ボタンを押すと詳しい内容が表示されます。「はい」を押 
すと決定されます。 


状況確認 

J I - * 1 »•. i . • f . x ••一 »« 

“ か - .、■ . * 

，•.い «i •ス *»{•、•• 

現在、引き受けている仕事の確認ができます。やめたいとき 
は、その仕事を選び「やめる」を選択じ r ください。 
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仕事の清算 
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〜キルド 

街の施設 


成功した仕事を清算することができます。画面には清算できる 
仕事の一覧が表示されますので、「はい」のコマンドで清算しま 
す。清算するとギルドポイントと報酬がもらえます。 


仕事の結果 

: V7 ぶ一、 --• 

• 二..- •ぉ 

. ^ 

いままでに終わらせた仕事を見ることができます。方向キーの 

;ギルド仕事 

7, ■ 1 ' : -* 

ノ？ ★ 

上下で仕事を選び決定ボタンを押してください。仕事の内容 


:け -■ > い. -. 

1 .•- (TM • ♦UrtTil.L .1 

と報酬などの情報を見ることができます。 



手配中のモンスターを確認できます。確認したいモンスターを 
選び®ボタンを押します。赤字はポスターで確認したモンスタ 
一で、白字は退治済みのモンスターです。 


ハンター称号圃 



現在のハンターとじ T の成績と、ハンター称号を確認できます。 
星はギルドポイントを示し、ゴールドの小さい星が1ギルドボイ 
ントです。10個貯まるとシルバーの大きい星がひとつ増えます。 
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手配モンスターについて】 



遘■屋や 

遇 L« ら6うと L た JEWS 名を Mta せた • 


ギルドの壁に貼ってあるポスター 
は、そのエリアで手配中のモンス 
ターです。手配中のモンスターを 
倒すこともハンターの仕事です。 
ポスターの前へ行き®ボタンを押 
ur ください。アップで見ることが 
できます。さらに詳しい情報を見る 
には、それぞれのポスターに カー ソ 


手配モンスターの詳細 


退治したモンスターは、ギルドのコ 
マンドの「仕事の結果」—「手配 
モンスター」で見ることができます。 
リストが表示されますので、方向 
キーの上下で見たいモンスターを 
選択してください。赤い文字のモ 


ルを合わせて®ボタンを押 ur く 
ださい。モンスターの名前や生息 
場所が確認できます。手配モンス 
ターは、一匹ずつ確認しなければ 
出現しません。また、手配モンスタ 
一はフリーバトルエリアにのみ出現 
し、アイコンで知ることができます。 



ンスターは、まだ退治じ r いないモ 
ンスターです。退治じ C いないモン 
スターの詳細を見ることはできま 
せん。白い文字のモンスターは退 
治したモンスターです。 ® ボタンで 
詳細を見ることができます。 
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宿屋 

街の施設 

Vri M に つ い て 


ほとんどの街には宿屋があります。宿屋では宿泊し 弓Iき出したりすることもできます。その街の宿屋に預 
て HP、MP を回復することができます。宿泊するに けたものを、他の街の宿屋で引き出すこともできま 
はお金がかかります。そのほかに、持ち物を預けたり、す。預けられる持ちものは、最大99個までです， 


宿泊 厂 

I : I 宿泊する場合は、料金を払わなければなりません,，料金は街 

_によって異なります，その額で良ければ「はい」を選択します， 


持ち物を預けたいときは、ウインドウの「預ける」を選択します。 
持ち物画面が表示されますので、預けたいものを選んで®ボタ 
ンを押します，預けたい個数を方向キーの上下で選択します， 


宿屋に預けたものを引き出したいときは、「引き出す」を選択 
します、持ち物画面になりますので、引き出したいものを選択 
し、個数を決めて®ボタンを押してください,， 
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ショップ 

街の施設 


シヨ ップにつ^いて 



それぞれの街に行くと、ショップ 
があります。ショップではアイテム 
や武器、防具、アクセサリーなど 
を売り買いすることできます。シヨ 


ップに入り、店主に話しかけると 
ウインドウが開きます。項目を選 
び®ボタンを押じ C ください。 







品物を買いたし、ときは「買いたい」を選びます品物が表示され 

買いたい 

::ァ，至 

るので、買いたいものを選びます個数を聞かれますので方向 


キーの上下で決定してくださいすでに99個持っているアイテム 



は買えません 




自分の持っているものを売りたいときは「売りたい」を選択し 

売りたい 


ます.自分の持ち物が表示されるので、売りたいものを選択 
し、個数を決めて®ボタンを押します売った分のお金がも 



らえます- 
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モンスター協会 

街の施設 


- -- 一'‘ モンスター協会について . . —. . . 

モンスター協会は、モンスターに関することを扱うと ができます。モンスター協会には、モンスターカード 
ころです。モンスターカードを預けたり、引き出したり を交換じ r くれる人がいたりもします。相手が自分の 
できます。また、モンスターに関する情報も聞くこと 欲しい力ードを持っていれば、交換じ r みましよう。 

モンスター図鑑はカウンターの上に置いてあります」図鑑の前 
で®ボタンを押してください。モンスターのリストが表示されま 
す。見たいモンスターを選び®ボタンを押します。まだ会って 
いないモンスターは？になつています。 


カウンターにいる人に話しかけるとモンスター情報を聞くこと 
ができます,「名前」「出現場所」「力ード化率」について聞くこ 
とができます。ただし、情報を聞くにはお金がかかります。 


モンスターカードを、預けたり引き出したりできます，持ってい 
るカードー覧が表示されるので方向キーの上下で選択し、® 
ボタンで預け、 ® ボタンで引き出すことができます。 
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アイテム協エボン協会 


アイテム協会とウエボン協会について 


アイテムを研究じ T いるのが、「アイ 
テム協会」。ウエボンの研究を i/r 
いるのが、「ウエボン協会」です。 
アイテムやウエボンの合成や情報 
を聞くことができます。図鑑でアイ 
テムやウエボンについて調べるこ 
ともできます。 




情報を聞く 

，.ギ1 

カウンターにいる人に話しかけると、いろいろな情報を聞くこ 

とができます。ただし、有料です。聞ける情報は「名前」「入手 
方法」「合成方法」です。 


図鑑を見る 

- 

«/ 

テーブルの上に置いてある図鑑を見ることができます。図鑑 
の前で®ボタンを押じ?: ください。現在持っているアイテムや 
ウエボンの詳細や合成の仕方について知ることができます。 
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合成について】 



協会の中で合成の受付をじひ、る人に話しかけると、合成 
や実験をすることができます。「合成」は、すでに「合成方 
法」のわかってし、るアイテムを組み合わせて別のアイテムを 
作り出します。この場合、材料となるアイテムがすべてわか 
っている必要があります。すでに合成方法がわかっている 
ので、複数個まとめて合成することもできます。「実験」は、 
アイテムを適当に組み合わせて別のアイテムを作ります。 
アイテムを自由に組み合わせることができますが、ある程度 
組み合わせを推測じ r いないと、たいてい失敗します。しか 
し、未知のアイテムを作れる可能性はあります。実験は同 
じアイテムを複数を組み合わせることはできません。 


合成したい 


実験したい 



「合成したい」を選択すると、 
合成するアイテムやウエポ 
ンの合成画面になります,, 
合成するものを選び®ボタ 
ンを押します。次に個数を 
決定します。 



「実験したい」を選択すると、 
実験に使用できるものが表 
示されます ； 実験に使用す 
るものを選び、加える材料 
を選択します〇「はい」を選ぶ 
と実験を開始します。 
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カジノ 

街の施設 


カジ ノ について 


カジノでは、持っている所持金を賭ることができます。詳しいことは総 
けてゲームをすることができます。合案内所にいる女の人に聞いてみ 
ゲームに勝てばお金が儲かります。ましょう。また、ここではチップを景 
カジノでは、まずお金を専用のチッ品に交換もじてくれます。チップを 
プに交換しなければ遊べません。たくさん集めれば、すごい商品が 
チップはスロットマシンで手に入れ手に入るかもしれません。 


方向キーの右を押すとお金を賭けることができます。一度押すごとに25ゴッ 
ズ入り、最高5ラインまで賭けることができます。お金を入れたら®ボタンを 
押します。ドラムが回り出したら、®ボタンを押して止めます。スロットが插う 
と決められた額のお金が入ります 


チップが貯まったらカードゲームが遊べます，カードゲームは4種類あって 
「モンスタートリオ」「モンスターマインド」「モンスターポーカー」「モンスター 
ウォーク」があります，どれも、カードゲームですので、チップを賭けてケー 
ムをします 勝つとチップがもらえます， 
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デンジャードーム 

街の施設 


デンジャードームについて 



デンジャードームはギスレムの街 
にある施設です。ここでは、自分 
のアイテムを賭けて一対一で勝負 
します。勝った方が対戦相手のア 
イテムをもらうことができます。デ 
ンジャードームに入ると、対戦相 


手がいるので話しかけて勝負をし 
ましょう。ただし、相手が気に入 
るようなアイテムを賭けないと勝 
負に乗ってきてもらえません。そ 
れなりの覚悟をじ r お宝を賭けて 
みましよう。 


賭ける 


勝負 







アイテムを賭けます。まずは、自分のアイテムを選んで相手の反 
応を見ます。相手が乗ってきたら勝負することが決定します。相 
手が乗ってこない場合はもう少し高価なものを出じ r みましょう。 


勝負に参加するキャラクターを選択し ます。 一対一の勝負な 
ので、一人し か 選ぶ ことができません。 選んだら®ボタンを押 
して戦闘を 始めます。 勝負に勝ったら相手のアイテムをもらう 
ことができます。 
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ダンジョン 


ダンジョンについて 



エリアマップの中には、街以外に 
ダンジョンに入ることもあります。 
ダンジョンの中は、道が分岐して 
いてどちらに進むか選択しなけれ 


ばなりません。それによってモンス 
ターが出現する場所にいくことも 
あります。いつでも戦闘できる状 
こじ?:から入るようにしましよう。 


ダンジョンでの N ^、 アイテムについて 



~jr— 


/ 




ダンジョンの中には、回復できる 
場所とセーブできる場所がありま 
す。ダンジョン内の道に光る場所 
があれば、そこで®ボタンを押じ z : 
みましょう。回復するのが赤い輪、 


セーブできるのが緑の輪です。ま 
た、宝箱を見つけたら、前に行き 
@ボタンを押してみましょう。宝箱 
の中には珍しいアイテムが入って 
いることもあります。 
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基本的な戦闘の流れ 


シミュレーシヨン形式の 1 践關 一《—— 


アークザラッド m の戦闘はシ 
ミュレーシヨン形式の戦闘に 
なります。プレイヤーは味方パ 
ーテイのキャラクターをひとり 
ずつ操作し、「攻撃」や「特殊 
能力」などを使用し r いきます。 
「攻撃」「特殊能力」「アイテム」 
の3つのうち、どれかひとつの 
行 1 動をとるとそのキャラクター 
の行動は終了となり、次のキ 
ャラクターに行動順番が移り 
ます。敵、味方すベてのキャラ 
クターの行動が終了した時点 
で、1ターンが経過したことに 
なります。なお、行動順は敵、 
味方問わず 「spd (すばやさ)」 
の数値が高いキャラクターか 
らになります。 
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戦闢画面の見方 


_ Ifli の M 方 



画面下のキャラクターバーに表示さ 
れているのが、現在行動可能なキャ 
ラクターです。そのキャラクターが移 
動可能な範囲は、画面上の青く塗 


られた範囲になります。画面右のコ 
マンドがそのキャラクターに指示が 
出せるコマンドです。ただし、赤文 
字の行動はとることができません。 


Q コマンド (® ボタンで開きます） 

攻撃 ........ •....持っている武器で攻撃します。装備じている武 

器によって攻撃できる範囲が変わります。 

特殊能力 ..... 各特殊能力を使用します。(岭 P40) 

アイテム.……持ってし、るアイテムを使用します。 (■►P44) 

装備 . 装備じている武器、防具などを変更します。 

ステータス…各キャラクターの HP、MP の状態や、ステータ 
ス異常の状態を確認することができます。 

行動終了 ..... キャラクターの行動を終了させます。移動する 
だけで何もしたくないときなどに使用じ T くださ 
い。また、コマンドウインドウが出ていないとき 
に®ボタンを押すことでも、行動終了をするこ 
とが可能となっています。 


B 現在動かせるキャラクターを表しま t； 

B キャラクターの名前とレベルを表します 

□ キャラクターの経験値です。青し、部分が右へとたまって 
いき、一番右に行くとレベルが上がります。 

m キャラクターの攻撃力と防御力で t ； ATT が攻擊力、 
DEF が防御力を表します。 

K3 キャラクターのヒットポイント (HP) とマジックポイント (MP) 
を表します。 HP はダメージを受けることで、 MP は特殊能 
力を使用することで減ります。 
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戦闘参加者を選んだ順番によつ 
て、戦闘開始時の配置が決まりま 
す ,,誰がどこに配置されるかはエリ 
アによって異なりますが、どの場合 
にも共通することとじ r は一番目に 
選んだキャラクターが一番敵に近 
い位置に配置されます 


決定 


は 



バトルエリア突入後に、最初にす 

m .' 

ることは、戦闘参加者の決定です。 

リバ 

MMI 

戦闘に参加できる人数は最大で 4 


人までとなっています:ストーリー 


が進むにつれ、仲間は 4 人以上に 


増えていきます状況によって戦 


闘参加者を変えていきましょう。 












nut : 性 ！^ 
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敵の確認 


戦う州！^を知る 


©ボタンを押すことで白い四角いカーソルが現れます。 
これを動かし r 敵にあわせれば、敵情報の確認が可能 
です。情報は画面下に味方キャラクターと同じように表 
示されます。ただし、敵の行動時には使用できません。 
カーソルはどこにでも動かせるので、フイールドの広さ 
を知るのにも最適です©ボタンを押せば戻ります， 

□ 力ーソルを合わせた敵のビジュアルです 
0 その敵の名前とレベルです 
0 敵の攻撃力 (ATT) および防御力 (DEF) を表します 
Q 敵のヒットポイント (HP) およびマジックポイント (MP) を表します 

T - 配モンスターの出现 

ギルドの壁に張られた手配書を確認し、そこに書かれ 
た場所に行くと、手配モンスターは出現します。手配モ 
ンスターが出現すると、手配モンスターがいる位置を 
「WANTED」 の表示とともに教えてくれます. 
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移動について 


まずはキャラクタ 



戦闘開始後まず最初に行うこと 
は、キャラクターの移動です〇パー 
ティは戦闘開始直後、 敵と離れた 
場所にいることが多いため、攻撃 
を仕掛けるためにはある程度近づ 
く必要があります。キャラクターが 
移動できる範囲はエリア上の青く 


示された部分になり、その中でし 
たら何マスでも自由に動かすこと 
ができます。その場でキャラクター 
の向きだけを変えたい場合は、 R1 
ボタンを押しながら向きたい方向 
に方向キーを入力すれば、変える 
ことができます。 


卜一 , 


移動先の障害物は、青で覆われていると、キャラクターも敵も 
飛び越すことが可能となっています。ただし、空中を飛んでい 
るモンスターや巨大なモンスターは飛び越すことができません。 




移動、攻撃などをせずにキャラクターの行動終了が可能です。 
コマンドウィンドウで行動終了を選ぶか、コマンドウィンドウが 
出ていない状態で®ボタンを押せば行動終了です。 








Ill 


攻撃について 


アタ ッ クマ ーと 一 一™™"~— 

キャラクターが攻撃可能範囲に到 
達すると、敵の頭上にアタックマー 
クが表示されます。そのときに®ボ 
タンを押せば、「攻撃」コマンドを 
選択せずに攻撃することが可能で 
す。攻撃可能範囲は武器によって 
異なります。 



攻 嘐す る JJ |Mj — 

敵を攻撃する際、攻撃する方向は 
重要となります。正面からの攻撃と 
真後ろからの攻撃では、与えるダ 
メージが違い、後ろからのほうがよ 
り多くのダメージが与えられます。 
敵からの攻撃も背後から受けると 
大ダメージとなります。 
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特殊能力について 



コマンドの「特殊能力」を開き、 r キ 
ュァ」などの特殊能力を選ぶと、青 
で示された効果範囲と白い力ーソル 
が表れます，白い力ーソルは中心が 
効果範囲に納まっていれば、左右 
上下どちらにも動かすことができ、 
力ーソル内に効果を与えられます t 


特殊能乃の成 M 

キャラクターがレベルアップするこ 
とによって、特殊能力もレベルアッ 
プ ur いきます,特殊能力がレベル 
アップすると、敵に与えるダメージ 
が大きくなったり、効果範囲が広が 
ります,ただし、消費される MP はレ 
ベルアップじ r も変わりません,， 
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モンスターのカード化】 テオの特殊能力 

テオが使える特殊能力のひとつに、 r 力ーディッシュ」がありま 
す。これはモンスターを力ード化する特殊能力で、テオが向 
いている方向1マスだけに使用することが可能です。ただし、 
モンスターによってはカード化できなし、ものや、力ード化しに 
くいものがいます。また、テオがレベルアップじ r も「力ーデ 
ィッシュ」の範囲、威力は変わりません。モンスターカードは5 
枚まで 1寺ち歩くことができます。 

カード化できない場合 

1そのモンスターが絶対カード化できない場合は、画面上 
に「このモンスターは力ード化できません」と表示されます 
2そのモンスターと同じモンスターカードの所持枚数が少ない 2手持ちのカードが5枚ある場合 
3テオがカード化しやすくなる武器を装備じ C いる 4そのモンスターのカードをすでに5枚持っている場合 

アタッカード 

カードに封じ込められたモンスターの力を利用し敵に大ダメ 
-ジを与える、これをアタッカードといいます。アタッカード 
はテオにのみ表示される戦闘中のコマンドである「アタッカ 
ード」を選択することで使用可能です。カードの有効範囲は 
バトルエリア全体で、そこにいる敵すべてにダメージが与え 
られ、どの場所にいても使うことができます。 




力ーディッシュを成功させやすくする条件 

1そのモンスターの残り HP が少ない 
(少なければ少ないほど力ード化しやすい） 
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ステータス異常 


■■■ … ■— ス f - - タス與常について . _ __ _ _ _ __ _ 

敵の攻撃などにより、味方キャラクターがステータス 特殊能力（リフレッシュ）を使って治療しましよう。ス 
異常を起こすことがあります。異常を起こしたキャラ テータス異常は、そのバトルエリアにいる間のみ継 
クターは本来の力を発揮できませんので、アイテムや 続し、戦闘が終わると治ります。 


~ JT , 


自分の行動順番時に HP が- 
定量減ってしまう 
治療アイテム:毒よけの実 


特殊能力がまったく使えなくなっ 
てしまう。 

治療アイテム:痛烈な針 

移動できず、通常攻撃の命中率 
と回避率が半分になる。 

治療アイテム:反発の木の実 

あらゆる行動ができない。敵の 
攻撃で治ることもある。 

治療アイテム:ミント、自動治癒あり 


叶： 

；- ， 

中： 

a r^" 


自分で動くことができず、勝手に 
行動を行う。 

治療アイテム:緑の思い出草 

特殊能力が使えず、攻撃力、防 
御力が半分になる。 

治療アイテム：やる気ゼリー 

あらゆる彳亍動をとることが不可 
能となる。 

治療アイテム：ルウの薬 

HP が0になったときの状態。戦 
闘勝利後に HP 1 で復活する。 
治療アイテム:復活の薬 
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ARC THE し AD 

III 

属性について 


. " — ， _ 域 性 

属性は火、水、風、地、光、闇、なしの7種類になり 
ます。ゲーム中に登場するキャラクター、モンスター、 
モンスターカード、特殊能力、アイテムのすべては何 
らかの属性を持っています。アレクやルッツなどのキ 
ャラクターのみが、装備するアイテムによって変化し 


の J _ 一 . . . — 

ます。属性はそれぞれが相関関係を持っており、攻 
撃側と防御側の属性が同じ場合、与えるダメージは 
減ってしまい、攻撃側の属性が防御側の属性と相 
対する場合は与えるダメージが大幅にアップします。 


属性の種類_弱点 ■ 耐性 


属性 

火 

水 

風 

地 

光 

闇 

なし 

弱点 

水 

火 

地 

風 

闇 

光 

なし 

耐性 

火 

水 

風 

地 

光 

闇 

なし 


キヤラクターの诚性について 


アレクなどのキャラクターの属性は「なし」ですが、武 
器や防具を装備することで属性を持たせることがで 
きます。上でも述べたように、属性をうまく活用する 
と大きなダメージを与えることができますし、逆に受 


けるダメージを軽減できます。状況に応じて装備を 
変更していきましょう。ただし、属性はひとつしか持 
てません。武器に属性がある場合は、防具、アクセ 
サリーの属性は反映できません。 


装備による属性優先順位：武器 > 防具> アクセサリー 
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ARC THE LAD 

III 

戦闘中のアイテム使用、装備変更 


アイテムの使 111 について -- 

コマンドの「アイテム」で使いたい 
アイテムを選択すると、そのキャラ 
クターを中心に青い効果範囲と力 
ーソルが開きます。使い方は特殊 
能力と同じです。 
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撤退 

撤退は移動する際、パーティの後 
方に現れるオレンジ色の個所に移 
動し、行動を終了することで可能 
となります。イベントによっては撤 
退できない場合もあります。 


ARC THE LAD 

III 

戦闘終了の条件 


終 r の条件 



バトルエリア上に現れたすべての 
敵を倒すことで、勝利となり、戦 
闘が終了します。このほかにも仕 
事によって特殊な条件のバトルに 
なることもあります。 



パーティ全員が戦闘不能、もしく 
はマヒになるとその戦闘は負けた 
ことになります。イベントによって 
は再度、同じ戦闘を繰り返したり、 
そのままイベントが進んでいく場合 
もあります。また、フリーバトルエリ 
アで敗北じ r も、同じ戦闘が繰り 
返されます。 
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ARC THE LAD III 



PROFILE 


幼い顷に「大災涔」に巻き込まれ、生命の危機 


への憧れを抱いている。一流のハンターを H 指 


仲間のことを気追い、闲った人には助けの手 


AGE： 14 HIGH ： 165cm WEIGHT :54kg 


使用できる武器 


使用できる特殊能力 


味方の HP を回復させます。 2 段階成長 ^ 


に瀕したときにハンターに助けられ、それ以来ハンター 


し、辺境の村から親友のルッツとともに旅立った。常に 


をぶし仲べる心やさしぐ1卜:義感あふれる少ヾ1:。 


EYE COLOR : DARK BROWN SEX ： cf 


敵にダメージを与えたあと、 
50% の確率で混乱させる。 2 段階成長。 




























_ ARC THE LAD III ~ ~— 

CHARACTERS PROFILE 


A 4* き日のハンターとの出会い 

「大災害」に巻き込まれ、両親を失い、命の 
危機に瀕じ r いたアレクを救ったひとりのハンター。 
幼きアレクには彼がヒーローとじ r 写り、彼の生きる 
指針ともなった。このことが、アレクの正義感あふれ 
る行動の原動力となっている。 

ノ、ンターを0指す旅に出る 
ある辺境の村で育てられたアレクは 14 歳となった。 
平和なその村に、ならずものたちが襲い掛かり、村を 
蹂跚し始めた。アレクはハンターに助けを求め、その 
強さに驚きと衝撃を受けたアレクは決心する。「よし！ 
僕はハンターになる」。こうじぐ少年は旅立った。 




問への思いやり 

JT * ハンターとじぐ旅を続けるアレクとルッソ。あ 
る街で彼らは一人の少年に出会った。その名はテオ。 
力ーデイストとなった彼を、親代わりであるモンスター 


協会局長は「連れて行ってくれ」とアレクに頼む。だ 
がアレクは「連れて行くのではない、テオはいっしょに 
旅をしたい仲間なのです」と答える。 
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ARC THE LAD III 



CHARACTERS PROFILE 


するにもいっしょで、珍しいアイテムを求めアレクと 


が本人に惡気はまったくない。いつも自分の心に 


アレクの幼なじみ。お/7:い人の親友で、何を 
ともに旅立つ。好奇心旺盛で、常に調子よく振舞う 
正直で思ったことはすぐに I I に出してしまい失敗す 


AGE :14 HIGH :1 70cm WEIGHT ： 53kg 


使用できる武器 


使用できる特殊能力 

■SmgflMili'Bii 

上空から無数のナイフを降らせ、 
複数の敵にダメージを与える。2段階成長。 


敵の持っているアイテムを盗み出す。 
成長せず、前方にしか使えない。 


ルツク 


ることも多い。 




EYE COLOR : MOSS GREEN SEX : W 


































™™ ARC THE LAD III ——™- 

CHARACTERS PROFILE 


T イテム大好き 

珍しいアイテムをこよなく愛するルッツは、村 
を救いにやってきたハンターが、置いていったアイテ 
ムを巡って姉とケンカをはじめてしまうほど。ハンタ 
-を目指し村を出るというアレクに、「ハンターって海 
の向こうにも行くんだろ。海の向こうには珍しいアイ 
テムがいっぱいだ。オレも連れてけ」と答える。 

の人も大好き 

ノ^旅を続けるアレクとルッツの前にはたくさんの 
きれいな女性が現れる。ルッツは彼女たちの気を引 
こうと一生懸命になるが、まったく相手にされない。 




あげくのはてには、調子に乗った行動をとったがゆえ 
に、怒られてしまうことちしばしば。 

她への思ぃ 

，■ドアイテム、女性がからむと我を失ってしまうル 
ツツだが、いつも心に気にとめている存在の人がい 
る。それは唯一の肉親である姉だ。親代わりと ur 
ルツツを育て、アレクの面倒も見てくれた彼女はルツ 
ツにとって、とても大事な存在。 
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CHARACTERS PROFILE 
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ARC THE LAD III 



ROFILE 


使用できる武器 


使用できる特殊能力 


爆弾を投げ、 

範囲内の敵に大ダメージを与える。2段階成長。 


すばやく移動しながら、 
複数の敵に攻擊を加える。2段階成長。 


シェリル 


AGE： 14 HIGH :157cm WEIGHT :40kg 


殺伐としたギスレムの街で、ひとりで力強く竹ってきた 
の知識、武器の介成技術に M け、究極の銃を作り 
信感からだった。ひよんなことからアレクと行動をと 


女の户。勝気で、思い切りがよく行動も大胆。銃 
出すことが夢。だがそれは、人間に対する強い不 
もにすることとなり、徐々に心を開いていく。 


EYE COLOR : RED BROWN SEX :早 


















ARC THE LAD 】 

CHARACT^^ROFILE 


使用できる武器 


: THE LAD III ■ 


使用できる特殊能力 


燃えさかる炎で、敵を焼き払う。 
2段階成長。火属性。 


大量の水による大渦を起こし、 

敵を飲みこむ。2段階成長。水属性。 


AGE： 16 HIGH :160cm 


DARK BROWN SEX :早 


自然魔法を、学問都市 


間一般とのつながりが弱く、ときに常 


だが、信じたことはやりぬく強い 


で研究している。研究に打ち込むあまり、世 
識とずれた発言や行動をとってしまうことも。 
意思を持っている。 
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" ARC THE LAD III 

CHARACTERS PROFILE 



g l かつての優秀なハンター 

肌ュ ゥ 

常に m 焚屯を身にまとい、優秀なハンターとして名を馳せたこともあった。“忍荇” 
と呼ばれる、かつての戦 w 社会で取要な役割を 赶 I った諜報部隊の 川 身と恐わ 
れる。かつてはトッシュとともに世界を旅し、 ii -: a の戦いに明け矜れたというこ 
とだが、今はなぜか+稳な動きを u せる“アカデミー”の 川 心棒となっている。 

AGE ： 28 HIGH :178 cm WEIGHT :62 kg EYE COLOR : LIGHTBLUE SEX :^ 1 

卜曹’マ 義理人情に厚い任侠の男 トッシュ 

Tosh 

兩スラートのテスタを取り fi : 切る、人 M 肌の V :い親分。かつてはシュウとともに 
人\ I 険を繰り広げたが、いまはテスタの街を分っている。街の人々からの信頼 
も iv : く、この街が、ド和なのは彼の乃に n うところが人きい。作段は n 分の w 败 
で乔んだくれているが、ひとたび街に肖変が起きるとすばやく駆けつける。 

AGE : 31 HIGH :178 cm WEIGHT :64 kg EYE COLOR : BROWN SEX :” 


56 





















ARC THE LAD III 

CHARACTERS PROFILE 



大災害時に何が起きたのかを知る入物 

J:\LC 


エルク 


炎の-族と謳われた、アルディアの先仆 hi 族であるビュルカの民、その未尚が 
エルク。ハンターであったシュウに抬われ、 f / てられる。シュウとともに | H : 界各 
地を 1 t /険し C いた。「人災土」のリ I き金となった事変に絡んでいるという噂もあ 
り、世界の趨勢を握る重要な^ tf と目される。 

AGE: 18 HIGH :170 cm WEIGHT :59 kg EYE COLOR : DEEP PURPLE SEX：c? 


n のデータは持つている？ 

CONVERT の方法 

このページのキャラクターは前作『アークザラッドI』で登場した。1を遊べばより深く IE の話が理解でき、楽し 
さは倍増。さらにIのプレイデータがあれば、「ちょこと遊ぼつ!」で貴重なアイテムが見つかりやすくなるそ; ） 
CONVERT の方法をあらためて紹介しよう。まず必ずIIのデータをスロット1(メモリ 
ーカード差込口）に差し込むこと。次に NEW GAME のなかの CONVERT を選び、 

CONVERT したし、データを選択すればよい。 

※ コンバートできる I のセーブデータは、ロマリア 空中 城でセーブしたものに限ります。 

シルバーノアでセーブしたデータは使えません。 
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航 ARC THE LAD III ㈣ 

CHARACTERS PROFILE (Academy) 



Sharon 

ンヤ C 7 ノ (アカデミー） 

アカデミーに所 m する科卞片。アカデミーはイヾ思誠な; mi を使い、各地で“研 
究”の名のもとイく稳な则きを u せている。だが、彼な•は純粋に科卞のノ J のす 
ばらしさに傾倒しており、影で行われている、アカデミーの実態を知らない。非 
常に魅惑的な女性で、ルッツはひとめ u ただけで h の色を変えてしまった。 

AGE : 26 HIGH :170 cm WEIGHT :50 kg EYE COLOR ： BROWN SEX :早 


大いなる科学力 


シャロンは人類の復興を「科学の力で進めることを誓ったアカデミー」の力ならたや 
すいことと語る。その理想のもと、各地で研究を進めているらしいが、アカデミーの 
現れるところでは、モンスターの動きも活発で、悪い噂も流れている……。 

行方不明者とアカデミー 

アカデミーの事務所がある街•ギスレム。街のすぐそばにある協会集落では、多く 
の協会研究員が行方不明になっているという。ある仕事でここを訪れたアレクだが、 
「はいそうですかとおとなしく従う者などいるものか。無理やりにでも連れてこなくて 
は……」というアカデミー研究員の言葉を聞くことはなかった。 
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■■■■■■■■ ARC THE LAD III 

TOOLS COLLECTION 


MONSTERS 


モンスターには、それぞれタイプがあり、地上獣、植物、飛行、不死、機械などにわかれますタイプごとに攻撃や特殊能力が違う 
ので、モンスター協会にあるモンスター図鑑を見て研究しておきましょろ。ここでは、ゲームの序盤に登場するモンスターを少しだ 
け紹介 1/ T います。このモンスターたちは、比較的カード化するのが楽なので、「力ーディッシュ」を練習するのにもよいでしょう。 


地上を徘徊するモンスター哺乳類変種タイフ I 




ふくろリス 

巨大化したリス。エサを取られると 
狂暴になり、頰に貯めてあるタネを 
飛ばしてくる0 



ワイルドドッグ 

野性化した犬。集団で現れること 
が多い。しかし、1匹だけだとあまり 
強くはない。 


地上を徘徊するモンスター昆虫、爬虫類変種タイプ 



ピット スコー ピオン 

湿原付近に生息する巨大なサソ 
リ。尻尾の先にある針に刺される 
と、体が重くなる。 



植物がモンスター化したもので、動物的な攻撃をじ T くる 


バイ パ ー 

胴体が人間の胴ほどの太さがある 
巨大なへビ。毒は持っていないの 
で、恐れることはない。 


— 國 


魔花 

発達した根を足にじ T 動き回る。甘 
い香りで虫や人間までも誘き寄せ 
食べてしまう。 



ワラィダケ 

毒キノコだったモンスター。その胞 
子を浴びてしまうと、体が重くなっ 
てしまう。 
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IIN _■■■■ ARC THE LAD III " ,—, " 

TOOLS COLLECTION 


空中を飛び回るモンスターで、急降下などをしかけてくる 



ケイブバット 

洞窟内を棲家にする巨大なコウモ 
リ。相手に喃み付いて、 HP を吸い 
取る攻擊が得意。 


a ロック 

巨大なワシの一種。急降下からの 
攻擊を得意とし、光る目によって敵 
の体を重たくする。 


この世に未練を残じ T 死んだ人間が、モンスター化したもの _ 



グール 

不潔なつめで相手をひっかくことに 
よって、マヒさせ、身体からの液体 
で混乱させる。 


H スケルドノ 

生前は戦士だったと思われる、戦闘 
意思だけで動くガイコツ。武器はボ 
ロボロになった剣。 


ゼリー状のものや、霧のような気体のモンスター 


スタンスモッグ 

むらさき色をした、ガス状のモンス 
ター。よどんだ空気のようだが、触 
れたものをマヒさせる。 


m Q 


スライム 

ゼリー状の、ぶよぶよしたモンスタ 
一。 戦闘能力は低く、特別な攻撃 
方法も持っていない。 


□ 


人が作り出した機械が暴走し、モンスター化したもの 


ガントラップ 

守るべきものを失った防衛用の自 
動砲台。近づくものすべてに対し、 
攻撃を仕掛ける。 



SA-100 

接近戦用に開発されたロボット。 
ダメージを受けると相手を巻き込 
み自爆することもある。 


_ 
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— ARC THE LAD III — 

TOOLS COLLECTION 


W A 一 N 


どんなにレベルが上がったキャラクターでも、武器を使わずに戦うことはできません。また、キャラクターのレベルにあった武器を 
選択することは、戦う上での基本です^ここでは武器の種類を解説し、どのキャラクターがどの武器を扱うことができるのか解説し 
ます。各武器には属性を持つ種類のものがあります。 



♦せ V 、ど^の剣 
❖ プラチナの剣 
❖チタンブレード 


+ブロンズナイフ 
❖シルバーナイフ 
❖ルーンダガー 


❖鉄のヤリ 

*$► シルバーサリツサ 

❖ルーンスピア 


❖リボルバー 
❖アサルトマシンガン 
❖ナ仆メア 


♦シルバースティック 
❖ラマダのロッド 
❖パルトスのこんぼう 


剣には、剣と大剣の2種類があり、属性を持つものもありま 
す。どちらも射程は1マスですが、相手の攻撃に対し、カウ 
、ノター T •反釋7：•き+す 

【使用可能キャラクター】剣：アレク/大剣：アレク、ヴェルハルト 


もともとは護身用に作られた武器。軽く、力のないものでも 
たやすく扱え、きりつけることも、投げることもでます。射程 
距離は2マス。 

【使用可能キャラクター】アレク、ルッツ 


長い柄の先に鋭い切っ先を取り付けた遠距離攻擊用の武 
器。突く、たたぐきりつけるなどバリエーション豊富な攻擊 
が可能となっています。射程距離2マス。 

【使用可能キャラクター】アレク、テオ 


遠距離攻擊用の武器。射程は武器によって異なり、1〜5 
マスまであります。ただし、ライフルのみ1マス先を攻擊でき 
ません。 

【使用可能キャラクター】アレク、シェリル 


刃物を扱えない聖職者などが使う武器。射程は正面3マス。 
攻撃力は他の武器に比べて弱いが 、 MAG への ボーナスポ 
イントが多くなっています。 

【使用可能 キャラクター】アレク、マーシア 
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攻撃は最大の防御、とは言いますが、防御をおこたると痛い目にあいます。 HP の減少に直接関わってくるので、武器をそろえるよ 
り先にまず防具を充実させたほろがよいでしよろ。ここでは防具の種類と装備できるキャラクターを説明します。各キャラクターに 
応じた防具を身につけさせましよう。各防具には属性を持つものが存在します。 


1 頓 

❖鉄のよろい 

全身を覆う防具で金属で作られたものがほとんどです。か 


V シルバ ー メイル 

なりの防御力を誇りますが、重量があるため、動きが鈍るも 

步丑 ド .'1 

く••ル ー ン アーマー 

のもあります。各属性を持つよろいもあります。 

1 ■■ 

❖火のよろい 

【使用可能キャラクター】アレク、ルツ ツ、 ウエルハルト 


ベ 

_ 

❖ W 険荇のべスト 

胸部を覆う防具。軽いものが多く、すばやさをあげる効果 

❖銀のむねあて 

を持つものがほとんどです。ただし、よろいに比べると防 

V ルーンベスト 

御力は低いです。各属性を持つベストもあります。 

【使用可能キャラクター】アレク、ルツツ、テオ、シェリル 

1、 

❖火のベスト 

5 

□ 

❖旅人のマント 
十ハンターのマント 
+ルーサの口ーブ 
❖火のローブ 

頭から全身を覆う布製の防具です。布とはいえど、強力 
な魔法がかけられているものがほとんどで、立派な防具と 
じ r 役立ちます。各属性を持つローブもあります。 

【使用可能キャラクター I アレク、シェリル、マーシア 




■■■1 
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M 


ステータス異常の治療、 HP 、 MP の回復に使うアイテムです。また、最大 HP や MP を増やしたり、すばやさや攻撃力、防御力 
などの各能力値をアップさせるものもあります。ここではステータス異常を治療するアイテムを紹介しましょう。消費アイテムの 
ほとんどはシヨツブで購入できますが、なかには合成でしか手に入らないものもあります。 




毒よけの実 味方ひとりの毒状態を治療。売値 5 〇ゴッズ 


U 

_緊1 な 金 t 味方ひとりの沈黙状態を治療。売値50ゴッズ 



反発の木の実 味方ひとりの重力状態を治療。売値 5 〇ゴッズ 

1 

团 

薬草 味方ひとりの HP を50ポイント回復。売値20ゴッズ 

1 

m 

すごい 薬草 味方ひとりの HP を 1 00ポイント回復。売値 1 00ゴッズ 

1 

B 

魔法のリンゴ 味方ひとりの MP を 5 〇ポイント回復。 
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TOOLS COLLECTION 

I T M 

ストーリーが進むとアイテムや武器•防具の合成ができるようになります。ここで紹介するのは合成のために使うアイテムです。 
見つけるのは非常に困難を極めるものばかりですが、より強力なアイテム、武器や防具を求めるのならどうしても必要となるもの 


ばかりです。敵が持っていた宝箱の中に隠されていることが多いです。 


火のフラグメント 

火に宿る力が結晶化したといわれる物質。合成に使うことでそのアイテムに火 
属性を持たせることができる。フラグメントは各属性のものが存在する。 

白くかがやく原石 

世界各地で見つかり、加工しやすい物質。合成に使うことで、より強力なアイ 
テムを生み出すことができるとおもわれる。 

軽い金属 

現在の科学では作り出すことのできない、未知の金属。合成に使うことで、軽 
くて丈夫なアイテムを生み出すことができるとおもわれる。 

ラドの試薬 

在野の研究者で、合成研究の第一人者であるラド博士が作り出した試薬。 

合成に使うと驚くべき効果が表れる。 

テムの根 

温暖湿潤な地方で栽培される植物の根。神経の働きを活発にするが、大量 
摂取は危険。おもに回復系アイテムの合成に使われる。 

知識の石版 

古代文明における、高度な知識が記された大変貴重な石版。合成に使うこと 
でどのような結果が出るかは解明されていない。 
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身につけることで攻擊力や防御力のみならず、各能力値をアップさせることのできる装備品です。形状は指輪、お守り、腕輪など 
さまざま。各キャラクターに最高ふたつまで装備させることが可能で、うまく組み合わせれば強力なキャラクターを作り出すこと 
ができます。属性を持つものもあります。 



H 


毒よけの指輪 

毒ステータスを完全に防ぐことが可能。 

属性 . なし 

影響を受ける能力 ...... なし 


Q 

1 

たかの像 

沈黙ステータスを完全に防ぐことが可能。 

属性 . なし 

影響を受ける能力 ..... なし 

1 

围 

1 

赤のごふ 

火属性の攻擊で受けるダメージを半減。ごふは各属性のものがある。 

影響を受ける能力なし 

1 

i 


炎のまよけ 

火属性の攻撃によるダメージを大きく減らす。まよけは各属性のものがある。 

影響を受ける能力 ....... なし 

1 

ES 


マッスルリング 

攻擊力が10アップする。 

属性 . なし 

影響を受ける能力•…. ATT (攻撃力） 

1 

■ 


スピードリング 

すばやさが10アップする。 

属性 . なし 

影響を受ける能力 ....SPD (すばやさ） 
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ポケットステーションを使って珍しいアイテムを探し出しましょう。探じてきてくれるのはちょこという名の女の子。 
ちょこはテスタの街の、どこかにあるつぼの中にいます。つぼの前で®ボタンを押せば、「ちょこと遊ぼっ!」の画 
面になり、遊べます。テスタで見つけられなくても、以降に訪れるいくつかの街のつぼでも見つかりま to 


£;SEHiIi 攞翻既甜 

游 ダウンロードの方法 

ポケットステーションをスロット1に差し、コマンドのダウン 
ロードを選択。新しくゲームをはじめるなら「新規」、プレイ 
ステーションで集めたアイテムのデータを引き継ぐなら「ひ 
きつぎ」を選びます。空き容量は14ブロック必要です。 

f データを消去するには 

ポケットステーションにセーブされたデータを消去するに 
は、タイトル画面または時計画面に戻します。その後メモ 
リーカードスロットの1か2に差込み、ゲームソフトを入れ 
ずに電源を入れ、メモリーカード画面の DELETE で削除 
UT ください。 
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PocketStation 


ゲームの種類 


『ちょこと遊ぼつ!』の目的はちょこにアイテムを探させることにあります。ただし、ゲーム開始時のちょこは能力 
が低く' 貴重なアイテムを探し出すことができません。より貴重なアイテムを見つけるためには、下に紹介し 
たゲームで能力をアップさせる必要があります。まずはこれらのミニゲームでちょこをきたえましょう。ゲーム 
は左右ボタンでスクロールさせることにより、選ぶことができます。 



, なゎとび 

ちょこの回すなわとびの回転にあわ 
せ、決定ボタンでタイミングよぐジャン 
プさせてください。 

アップする能力 SPD 


はたあげ 




画面に表示される指示にしたがって、 
決定ボタンと左ボタンで手に持ったは 
たを上げ下げし r ください。 

アップする能力 ATT 


鼸 

8团 


嘴 スライドパズル 

ばらばらの数字を時間内に戻じ r くだ 
さい。上、下、左、右ボタンで動かす数 
字を選び、決定ボタンを押しながら動 
かします。アップする能カランダム 



f たぃそぅ 

もはん演技を見たあとに、それと同じ 
ように正しい順番ボタンを入力しちょ 
こを操作し r ください。 

アップする能力 DEF 

續 コインはどっち？ 

ちょこが左右どちらかの手にコインを 
持っているか当てるゲーム。右、左ボタ 
ンでどちらの手にあるか当てましょう。 
アップする能力 MAG (魔力） 

^ じゃんけんぽん!！ 

友達のポケットステーションのちょこと 
対戦します。ただし、じゃんけんで何を 
だすかはちょこが決めます。たくさん勝 
っとアイテム発見確率がアップします。 
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PocketStation 


きたえたらアイテム探しだ 


上下ボタンで画面をスクロールし、アイテム探しの画面で決定ボタンを押しま1"。ちょこは画面内を動き回るの 
で、しばらくそのまま待ち、決定ボタンを押すとちょこがアイテムの入った宝箱を持ってきます。ちょこの能力に応 
じて、見つかるアイテムも変わります。_度アイテム探しに行くと、能力は〇に戻ります。ちょこがアイテムを探じ r 
いる最中など、一定時間以上ボタン入力を行わないと画面が消えますが、決定ボタンを押せばもとに戻ります。 


f アイテムー覧で確認_ 

探じ T きたアイテムは、「アイテムいちらん」で確認す 
ることができます。「アイテムいちらん」画面は画面を 
左右にスクロールすることで現れ、決定ボタンを押 
すと表示されます。さらに見たいアイテムにカーソル 
を合わせ、決定ボタンを押せば、アップで見ること 
が可能です。 

S 見つけたアイテムを借りる_ 

ちょこが見つけたアイテムは、『アークザラッド m 』 本 


編でも使えるものがあります。そうしたアイテムはプレ 
イステーションの「ちょこと遊ぼつ!」画面のコマンド、 
「図鑑」でひとつだけ引き出せま 

^ ポケットステーションがなくても遊べる+ 

『ちょこと遊ぼつ!』はポケットステーションがなくても 
遊べます。「遊ぶ」コマンドを選ぶと「じゃんけんぽ 
ん！ ！」以外のゲームが楽しめます。また、「まとめる」 
コマンドを使えば図鑑のデータをプレイステーション 
に移すことができ、「ひきつぎ」でその逆も可能です。 


•:•ホケットステーションの画面を時計表示に戻すには 

決定ボタンを押しつづけると、 CONTINUE/EXIT の選択ができるようになります。そこで、 EXIT を選 
ベば、タイトル画面に切り替わり左右に画面をスクロールさせることで、時計画面に変えることがで 
きます。 
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•Producer 
赤川良二 

•Director 
朝長彰教 

着 Scenario Supervisor 
小金井美智 

^Scenario 
山崎修 
小池智則 
岩片烈 
高橋成 
平松正樹 
北川竜大 

• Programmers 
通町孝 
川口英世 

渡辺かおる 
小林力 
椎名雅晴 
岩田幹生 
本間幸治 

• Game Design 
深谷晃一 
久保川剛彦 
村田和之 

佐藤嘉一 
松永健太郎 

•Event Programmers 
山下孝明 
斉藤太 M 志 
遠藤浩史 
松下健一 
後藤克也 
友枝哲 
市川一輝 
小西亨 

參 Lead Grafic Artists 
小山英二 
福田大輔 
宮川霣行 


V Character Design 
国末竜一 

# World Design 
はやしひろし 

•Graphic Artists 
株式会社 WINDS 
阿部智宏 
黒田昭人 
宮崎公平 
遠藤愛 
桐生雅行 
渡辺浩介 
市丸雅彦 
江森てるみ 
金井まり子 
藤本信弘 
今栄生 
松平恒一郎 
根本精一 
添田祥代 
山 □ 和子 
奥田太志 
大家義奈緒 
堀典子 
佐々木徹 
石中史恵 
宮尾霣一 
熊井淳一 
淡田 M 
笠永祥文 
土橋博之 
石野智博 

• Battle Effects 
片平進一 

松隈佳行 
金井豊 
徳永敬 
樱井慶和 
森智浩 
宮崎公平 
小林功一郎 


• CG Movies 
吉岡章夫 
岩永拓己 
池田優子 
水沢浩一 
石川周志 
鈴木友輔 
中川俊彦 
酒井新 
田中® 

畑中誠文 
今井大二 

㈱ ラファエル•デジットアンドスタジオ 
猪原健夫 
久保田智之 
高崎昌也 
神戸芳博 
a 上誠 

㈱ ァイ•デザイン 
関真生 
長谷川泰孝 
古味輪千紗 


參 Motion Capture 
寅田麻子 
田崎信也 
北澤和明 
五代友厚 


中山孝幸 
小島佐知子 
渡辺かおる 


金井隆史 
薮田康昭 
中越健太郎 
粕谷浩之 
緒方優 


(有)スタジオクリシェ 



(有)楽音社 
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• Composer 

安藤まさひろ （ T - SQUARE ) 

9 End Theme 
rWAY TO THE EARTH 」 
written by 朝水彼方 
composed by 安藤まさひろ 
arrenged by 大島ミチル 
performed by こばやしるみ 

•Art Works 
阿部英一 

TDH 

小宮浩典 ( SCEI ) 

鈴木宏枝 ( SMC ) 

*PocketStation Artists 
ねんねこにゃあ 
佐藤嘉一 

• Publishing Management 
佐伯雅司 

細谷恵 
竹川洋志 

• Marketing 
官能昭宏 

•SCEI QA Manager 
日吉正樹 

• SCEI QA Staff 

渋谷籯捆 
河野真紀 
佐々木興紀子 
小山内 a 
梶真由子 
野村義幸 
竹沢大吾 
西谷知佐子 

•Special Thanks to 
梅木克彦 ( WINDS ) 

栗山潤（オフィス•ダイナマ仆） 
崦野善春（オフィス•ダイナマ仆） 
石本哲士（アイ•デザイン） 


宵木幹雄 

(ソニー’ミュージックアーティスヅ） 
松田芳明 

(ソイツァーミュージック） 

松井寿成(ヴィレ ッジ •エー） 
加藤敏(東北新社） 

河越美帆(東北新社） 

佐々木由香(東北新社） 

根橋安 B (東北新社） 

佐藤美希 
森川真由美 
永蝙教 
山口真利 
滴水利行 
荒木友弘 
日高伸治 
小原朋子 
河野文子 
宮田敏幸 (SCEI) 

松田裕 (SCEI) 

* Executive Producer 
佐藤明 


參 Cast 

アレク岩永哲哉 
ルッツ上田祐司 
テオ渕崎ゆり子 
シェリル西村ちなみ 
マーシア 池澤春菜 
ヴェル八ルト三木«—郎 


I 使用上のご注意 1 

•このディスクは家庭用ビデオゲーム•コンビユータ “ PlayStation ” 専用のソフトです。&の機種でお M いになると、 
機器等の故障の原因や耳等の身体に悪い影響を与える ii 合が^)りますので絶対におやめください。•このディスク 
は1 NTSC | ~3_1 マークあるいは 塵 M 1 議腳 Idl klJI ■遷•切 M の表記のある日本国内仕様の“ PlayStation ” にのみ 
対応しています。海外仕様の“ PlayStation ” では使用できません。春「解説書」、 “ PlayStation ” 本体の「取扱説明書」 
「妾全のために」および“ PocketStation ” 本体の「取扱説日月書」をよくお読みの上、正しい使用方法でご愛用ください。 
•このディスクを“ PlayStation ” 本体にセットする場合は、必ずレーベル面(夕仆ル等が印刷されている面)を上にじ T 
ください。また、中央部分を軽く押し込み、ディスクを安定させてください。•プレイ終了後“ PlayStation ” 本体からデ 
ィスクを15り出す場合は、本体のオープンボタンを押し、ディスクの回 f 云が完全に止まったのを確認してから行ってくだ 
さい。回転中のディスクに触れると、けがをしたりディスクを傷つけたり本体の故障の原因になりますので、絶対におや 
めください。•ディスクは両面とも、指紋、汚れ、傷等をつけないように取り扱ってください。またシール等を貼付したり、 
鉛筆、ペン等で文字や絵を書かないでください。•ディスクが汚れた時はメガネふきのような柔らかい布で、内周から 
外周に^]かって放射状に軽く拭き取ってください。その時、レコード用クリーす一や溶剤等は使用しないでください。 
•ひび割れや変形したディスク、あるいは接着剤等で補修されたディスクは誤作動の原因になりますので絶対に 
使,しないでくだ李い。_直射日光のあたる場所、暖房機器の近く等高温の所には保管しないでください。また、 
湿気の多い所も避けてください。•ケースやディスクの上に、重いものを置いたり落としたりすると、破損しけが 
をすることがありますので絶対におやめください。•プレイ終了後はディスクをケースに戻し、幼児の手の届かな 
い場所に管してください。•お客様の誤ったお取り扱いにより生じたキズ、破損等に関しては補償いたしかね 
ますので、あらかじめご了承ください。 • “ PlayStation ” 本体をスクリーン投影方式のテレビ（プロジェクシヨン•テ 
レビ）には絶対接続しないでください。残镡光量による画面焼けか:生じることがあります。•ソフトによってはメモ 
リーカードまたは “ PocketStation ” が必要な場合があります。「解説書」で確認してください。 

德■上のご MM I 

•プレイする時は健康のため、1時間ごとに約15分の休憩を取ってください。籲疲れている時や睡眠不足の時はプ 
レイを避けてください。•プレイする時は部屋を明るくし、なるべくテレビ画面から離れてください。•ごくまれに、 
強い光の刺激を受けたり、点滅を繰り返すテレビ画面を見ていると、—時的に筋肉のけいれんや意識の喪失等の 
症状を起こす人がいます。こうした経験のある方は、事前に必ず医師と相談してください。プレイ中の画面を見 
ていてこのような症状や、めまい•吐き気•疲労感•乗り物酔いに&た症状等を感じた場合は、すぐにプレイ 
を中止し、医師の診察を受けてください。 












GARAGE 


http://www.scei.co.jp /1 

•GARAGE" はインターネツト上で- PlayStation” の鼉新情翱をお雇けする. 
Sony Computer Entertainment 丨 nc. のホームペーシです 


為系 r http://arc.scei.co.jp/ 
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